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関連記事
	

NVIDIA、GPUをMaxwellに更新したSoC「Tegra X1」を発表
2015年1月5日



	

【詳報】CPUとGPUを刷新した高性能モバイルSoC「Tegra X1」
2015年1月6日



	

NVIDIA、次期モバイルSoC「Tegra X1」のベンチマーク結果を公開
2015年1月5日



	

NVIDIAが発表したTegra X1ってどんなSoC?
2015年1月6日



	

連載後藤弘茂のWeekly海外ニュース
NVIDIAが究極のモバイルSoC「Tegra K1」を発表
2014年1月7日



	

連載後藤弘茂のWeekly海外ニュース
NVIDIAの最強モバイルSoC「Tegra K1」の省電力技術の秘密
2014年1月9日



	

連載後藤弘茂のWeekly海外ニュース
NVIDIAのARM CPU 「Denver」と「Tegra K1」の展開
2014年2月12日



	

連載後藤弘茂のWeekly海外ニュース
「Maxwell」アーキテクチャはNVIDIA版APUへの布石
2014年2月28日



	

連載後藤弘茂のWeekly海外ニュース
NVIDIA新世代GPU「Maxwell」のSMアーキテクチャ
2014年3月7日



	

連載後藤弘茂のWeekly海外ニュース
なぜNVIDIAのMaxwellは28nmでAppleのA8は20nmプロセスなのか
2014年9月22日



	

連載後藤弘茂のWeekly海外ニュース
GPUアーキテクチャにも影響を及ぼすプロセス技術の問題
2014年9月24日



	

連載後藤弘茂のWeekly海外ニュース
2015年のモバイルSoCやGPUを進化させるファウンダリのFinFETプロセス
2014年10月14日



	

NVIDIA、199ドルのAndroid TV/Tegra X1搭載ゲーム機「SHIELD」
2015年3月4日



	

連載後藤弘茂のWeekly海外ニュース
ゲームコンソールに挑むNVIDIAの3代目「SHIELD」の背景
2015年3月6日



	

NVIDIA、Tegra X1搭載のAndroid TVゲーム機「SHIELD」を発売
2015年5月29日



	

連載後藤弘茂のWeekly海外ニュース
CPUコアとプロセス技術の移行を進めるNVIDIAの戦略
2015年7月7日
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