
NVIDIA GPUの動作周波数はどうして1.4GHz台止まりなのか(4/16)
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関連記事
【2010年4月7日】【海外】再び500平方mmを超える巨大チップとなったNVIDIAのGTX 480        
http://pc.watch.impress.co.jp/docs/column/kaigai/20100407_359423.html        
【2010年4月6日】【海外】なぜNVIDIAのGeForce GTX 480はプロセッサ数が減ったのか        
http://pc.watch.impress.co.jp/docs/column/kaigai/20100406_359288.html
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