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ベクタユニットは128-bit幅。
整数演算は8-bit～64-bitま
でをサポート可能

ベクタユニットでは浮動小
数点演算は16-bit～64-bit
までをサポート可能

ベクタユニットとスカラユ
ニットへの並列発行が
可能

スレッドをスケジュールして、各スレ
ッドの命令を発行。各スレッド毎にプ
ログラムカウンタを持つ
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各ユニットに異な
るスレッドの命令
が発行される

演算パイプライ
ンは3本


