
Tessellator Hardware

Rasterizer

Radeon HD 5870
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Radeon HD 6870

(FMAD)(FMAD)

(GDDR4)

(5-way Superscaler Shader Processor)

Radeon HD 4870Radeon HD 2900 XT

実行を行うプロ
セッサ群の単位
クラスタ内の各プロセ
ッサが、カーネルプロ
グラムの同じ命令を
同時に実行する

プロセッシングとテク
スチャリング メモリ
アクセス を管理する
単位

を構成できる最
小単位

カーネルプログラムを
管理する単位
全体で つまたは複
数のカーネルプログ
ラムを実行する

のビデオメモリイ
ンターフェイス

を
実行するプロセッサ
の最小単位
データエレメント ピ

クセル 頂点など に対
してプログラムを実行
する

(FMAD)

Processor Core Frequency

Internal Bus

Unit Name

Single Precision FMAD Unit

Super Function Unit(SFU)

Double Precision FMAD Unit

Processor Cluster

Texture Filter Unit

Total Processing Unit

Processor/Texture Cluster

Single Precision FMAD Unit

Super Function Unit(SFU)

Double Precision FMAD Unit

Processor Cluster

Texture Filter Unit

Total Processing Unit

Unit Name

Single Precision FMAD Unit

Super Function Unit(SFU)

Double Precision FMAD Unit

Processor

Total Processing Unit

Single Precision FMAD Unit

Super Function Unit(SFU)

Double Precision FMAD Unit

Total Processing Unit

FP Operation/cycle (Peak)

FP Operation/cycle (Peak)

FP Operation/cycle (Peak)

FP Operation/cycle (Peak)

GPU Frequency

FP Performance (Peak)

Memory Interface Width

Memory Bandwidth

Memory Transfer Rate

Memory Type

Unit Name

Branch Granularity

SIMD Issue cycle

GPU

GPU

FP

FP

FP

FP

GPU

GPU

SIMD

Read&Write Shared Memory(Read&Write)

Processor

Processor

Instruction Format

Read&Write Shared Memory(Read&Write)
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