
CPUの設計思想の違いが反映されるKinectとPlayStation Move(12/12)
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関連記事
【2010年9月10日】【海外】Xbox 360用「Kinect」の高価格は、Microsoftの苦渋の決断の結果        
http://pc.watch.impress.co.jp/docs/column/kaigai/20100910_392597.html
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