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SIMDユニットは128-bit幅。8-bit～
64-bitまでをサポート可能
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4 x 32-bitの128-bit SIMTユニ
ット。各32-bitレーンが2x16-bit 
SIMDと4x8-bit SIMDとなる
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Midgard Architecture ALU

Bifrost Architecture ALU

Int16はFP16に
トランスレート
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8 x 32-bitの256-bit SIMTユニ
ット。各32-bitレーンが2x16-bit 
SIMDと4x8-bit SIMDとなる
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2nd Gen Bifrost Architecture ALU
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Int8はdot productサポート

ARM GPU s ALU Structures


