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メモリを共有し、相互に最小
レイテンシでアクセスが可能

GPUコアはそれぞれ独立してタ
スクを実行。処理のオーバヘッ
ドが生じるケースがある

GPUコアはそれぞれ密接に連
携してタスクを実行。処理の
オーバヘッドを最小にする

広帯域かつ低レイ
テンシのインター
コネクトでGPU同
士を接続

同一サブストレー
ト上にMCMで搭
載。広帯域接続を
容易にする

GPU間の専用バス
は帯域が限られる
か、存在しない

大型ダイの長いエッジ
を使って、広いメモリイ
ンターフェイスを実装

GPUのダイは従
来のハイエンドの
半分のサイズ

GPUのダイは従
来のハイエンド
の半分のサイズ

よりパフォーマン
スを得るために、
マルチビデオカー
ドもサポート

R600 Generation R680 Generation
メモリ空間は独立。メモリ
デュプリケートのオーバヘッ
ドが生じる

Future Generation?
Single GPU Card Dual GPU Card True Dual die GPU

GPU

単一の巨大なダイ
のGPU。

MCM(Multi-Chip Module)


