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従来のGPU 現在のGPUのゴール

Contextをソフト
ウェアで切り替
える。切り替えに
時間がかかる

ハードウェアサ
ポートにより、短
サイクルでの
Contextの切り替
えが可能に。
切り替えサイク
ルをより短くして
行く
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複数のContext
を同時に走らせ
ることが可能に


