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全てのピクセルが
シャドウの場合。
全てのピクセルに
対してパスAだけ
を実行

シャドウのみ 混在 ホワイトのみ

全てのピクセルが
ホワイトの場合。
全てのピクセルに
対してパスBだけ
を実行

ピクセルによって
ホワイトとシャドウ
が混在する場合。
全てのピクセルに
対して、パスAとパ
スBの両方を実
行。ピクセル毎
に、分岐によっ
て、パスAかBどち
らかの値を取る


