
なぜXbox 360は45nm化でPS3に後れを取ったのか(9/18)
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関連記事
【2010年6月30日】【海外】45nmプロセスのXCGPUを搭載した新スリム版Xbox 360の正体        
http://pc.watch.impress.co.jp/docs/column/kaigai/20100630_377488.html        
【2010年6月16日】【海外】Microsoftが45nm版GPU統合型CPU搭載のXbox 360を発表        
http://pc.watch.impress.co.jp/docs/column/kaigai/20100616_374574.html        
【2010年6月23日】新型Xbox 360米国版ハードウェアレポート        
 ～小型で省電力、シンプルな基板        
http://pc.watch.impress.co.jp/docs/news/20100623_376183.html
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