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1個のプログラマ
ブルシェーダユ
ニットでほとんど
のピクセル処理を
実行

伝統的な固定ハードの3Dグラフィックスパイプ GoForce 3Dのシェーダ中心の3Dグラフィックスパイプ

～約200
ステージ

～約50
ステージ

各ピクセル処理にそ
れぞれ実行ステー
ジと専用ユニットを
用意

各ピクセルは全ス
テージをスルーする
必要がある

複数処理が必要
な場合はシェーダ
内部で複数サイク

ルを費やす

マルチテクスチャを
サポートするとテク
スチャ関連ステージ
も倍増


